Analisis y Diseno de Sistemas

Planeacion del curso

l. Informacién general profesor-alumnos

1.- Nombre y Clave de la UEA:
Analisis y Disefio de Sistemas de Computacion - 212355

2.- Horarios

Teoria: Lunes, Martes y Jueves de 16:30 a 18:00
Laboratorio: Miércoles de 16:00 a 18:00

3.- Horario de asesorias

Las asesorias se realizaran unicamente en los horarios siguientes (T-138).
e Lunesde 12:30 a 13:00

Viernes de 12:30 a 13:30
Lunes a jueves de 18:00 a 18:30
Para asesorias mas detalladas, enviar correo para solicitar cita.

4.- Nombre del profesor y del ayudante
Profesor: Humberto Cervantes Maceda

Il. Contenido del Curso

5.- Objetivos del curso.

Que el alumno se familiarice con los conceptos relacionados con el analisis y disefio (Orientado
a Objetos) de sistemas de computacion. Adicionalmente, el alumno se familiarizara con el
lenguaje Java, el lenguaje unificado de modelado (UML) y con una herramienta de apoyo al

desarrollo de software (CASE).

6.- Calendarizacion

Semana Dia | Tema
1: Introduccion Lu - Presentacion del curso
- ¢ Qué es la ingenieria de Software?
Ma |- ¢Por qué se hace Software?
- Disciplinas de ingenieria (Req, Diseno, Codificacion, Test)
- Calidad en el software
Mi Introduccion a la orientacién a objetos y Java
Ju - Ciclos de vida de desarrollo del software
2: Requerimientos | Lu Niveles y categorias de requerimientos
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Técnicas de captura de requerimientos

Ma | Requerimientos a nivel negocio:

Objetivos de negocio

- ¢ Qué son los objetivos de negocio?

- Captura y especificacion de objetivos de negocio y
caracteristicas principales del sistema

Mi Introduccidn a la orientacion a objetos y Java

Ju Estableciendo la visidon de un sistema
Checklist de revision del documento de vision
Proyecto: Establecimiento de vision

3: Requerimientos | Lu Requerimientos a nivel usuario: Casos de uso
- ¢ Qué son los casos de uso de un sistema?
- Captura de casos de uso

- Prototipos de interfaz de usuario

Ma Plantilla de especificaciéon de casos de uso
Modelo de casos de uso inicial

Mi Introduccién a la orientacién a objetos y Java

Ju Revision de visién

4: Requerimientos | Lu Ejemplo de casos de uso
Proyecto: Captura y especificacion de casos de uso del sistema

Ma | Requerimientos a nivel sistema: Requerimientos funcionales
- ¢,Qué son los requerimientos funcionales?

Mi Introduccién a la orientacion a objetos y Java

Ju Plantilla y ejemplo de requerimientos funcionales
Proyecto: Especificacion de requerimientos funcionales

5: Analisis Lu - Revisién de casos de uso
Ma [ - Refinamiento del diagrama de casos de uso
Mi Uso de la herramienta CASE para el modelo de dominio y el

diagrama de casos de uso
Revisiéon de requerimientos funcionales

Ju - Modelo de dominio del problema
Proyecto: Modelo de dominio del problema

6: Analisis Lu EXAMEN

Ma | - Diagrama de robustez
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Mi Proyecto: Uso de la herramienta case para realizacion del
diagrama de robustez
Ju - El concepto de la arquitectura de software
7: Disefo Lu - Estilo arquitectoénico tres capas
de alto nivel
Ju - Diagramas de componentes e implantacion
8: Diseno de alto Lu - Diagramas de secuencia
nivel - Mapeo de diagrama de robustez hacia la arquitectura
Ma | - Interfaces de componentes
Mi Proyecto: Recorriendo la arquitectura
Ju - Principios de disefio y patrones de disefio
9: Construcciony | Lu - Patrones de diseno
pruebas
Ma | - El proceso de construccion del sistema
- Estandares de codificacion
Mi Proyecto: Disefio, Codificacion y pruebas
Ju - Niveles de pruebas
10: Construcciény | Lu - El concepto de Test Driven Design
pruebas
Ma |- Casos de prueba
Mi Proyecto: Disefo, Codificacion y pruebas
Ju Mapeo orientado objetos - relacional
11: Construcciény | Lu - Mapeo orientado objetos - relacional
pruebas
Ma | - Temas adicionales
Mi Proyecto: Disefio, Codificacion y pruebas
Ju - Temas adicionales
12: Entrega Lu EXAMEN
Ma | Revision de proyecto
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lll.- Evaluacion del curso

8.- Modalidades de evaluacion

2 Examenes parciales
Practicas y proyecto. OJO: Se requiere asistir cuando menos a 80 % de las sesiones de
practica

9.- Fechas de evaluacion

Examenes parciales: Semanas 6, y 11
Practicas: Breve reporte de cada practica y evaluacion oral del proyecto al final de la Semana
12

10.- Ponderacion de elementos de evaluacion

Examenes: 40 %
Proyecto: 40 %
Practicas: 20 % (tareas = 10%, practicas: 10%)

11.- Criterios de asignacion de calificacion
NA: <6

S:>=6y<7.5

B:>=75y<8.75

MB: >=8.75

Informacioén adicional
El curso cuenta con un minisitio web: http://www.humbertocervantes.net/cursos/ayd
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